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Motivation

Lecture Recording

o Effektive und effiziente Methode zur Produktion von
Lernmodulen

« Konserviert Ex-Cathedra Vorlesung

* Probleme
» Interaktion ,beschrankt” sich auf Navigation im Dokument
» Keine Kommunikationsmadglichkeiten

Ziele:
* Integration von medienspezifischen Kommunikationsfeatures

« Steuerung der Kommunikation (Strukturierung, Sequenz-
" lerung, Fading Mechanismen)
I1F
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Annotationen

Anreicherung der vorhandenen Vorlesungsaufzeichnung
durch Annotationen

 durch verschiedene Nutzergruppen (Studierende, Tutoren,
Dozenten ...)

e in unterschiedlichen Modalitaten (Text, Schrift, Audio etc.)
* mit Verankerungen im Dokument (Ort, Zeit, Objekt)

Austausch von Annotationen erlaubt eine
asynchrone Kommunikation.
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Visualisierung von Annotationen: Parallel

Diskussion Uber Artefakt findet in einem separaten Fenster statt.

+ Gesamtschau, Uberblick

- Zusammenhang zum Artefakt geht verloren.

- keine Koordination zwischen Artefakt und Kommunikation
- Bezug des Beitrags muss erklart werden

aonwvexe Huelle . .
: Konvexe Hillen fur Punktmengen
= private —_—

[ Ezp flr Graham Scan (Tobias Lauer)
Das Gummiband zur Bestimmung

einer konvexen Hulle einer
FPunkimenge P.

=
/| Schieife? (Tokias Lauer)
= _’ Irtervallarithmentik? (Stephan Trahasch)
_" Re: Intervallarithmentik? [Tokias Lauer)
= _" Re: Intervallarthimentik™? (Peter Leven)
) Link (Peter Leven)

# p
=NF | k&lu'rde (Peter Leven) Die Rechtsregel:
| Re: kante (Stephan Trahasch) Alle Punkte liegen rechts
) Laufzeit (Peter Leven) ven pd, dann und nur dann,
| Korrekthett (Tobias Lauer) wenn pq eine Kante von
KH(P) ist.
IIF
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Visualisierung von Annotationen: Embedded

Im Artefakt sind die Diskussionsbeitrage enthalten
+ Verortung im Artefakt
- Gesamtschau geht
verloren

Kanvexe Hilllen flir Punktmengen

-

Das Gummiband zur Bestimmung
einer konvexen Hulle einer

Punkimenge P.
5 - -~
Lfl E:e-::t‘ut:z:r‘egel'?
p ephan Trahasch on Sep 27 2004 24223
. . Kann man deh &lgorithmus auch
Dle REChtSFEQEI . anwenden, wenn man konsedquent
Alle ELJnkte liegen rechts die Rechtsregel in eine
van pqg, dann und nur dann, Linksregel énderce
—_— Hier im Beispiel wmisste dann
wenn pq eine Kante von die Rante

K H l[ P ] IS l ' ,_’ @rechtzregel? (Stephan Trahasch)
\ "‘J
IIF
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SPP

Wissens
kommunikation

Anchored Discussion
Linked Annotations

g WhiteBoardPlayer.

Datei

Annatations

Hilfe

Bearbeiten  Ansicht

| Inkatt | Suche | &n
onvexe Huelle
= private

= WhiteBoardPlayer

Datei Bearbeiten Ansicht  Annotations  Hilfe

EEX

i. Bsp fir

= public
2 l Irterall 3

=2 # Rel
= A karte (P
) Re

f. Laufzeit

4

- |

From: Tobias L

Reference: 1

Die Aufgabenstd
Intervallrechrnn
Berechnung eindg
eites mathermatis
Problems unter

miéglichen Fehid

Intetwallen, Fins

Date: 24.09.2000

Replies: no repll

tmit IWlengen einf

0:09:28 6 | £
I

| ikt | Suche | Annotstionen | apas |

onvexe Huelle
= private

= public
= i- Intervallarithmentik? (Stephan Trahasch)
Jid Re: Intervallarithmentik’? (Tobias Lauer)
) Re: Intervallarithmertik? (Peter Leven)
A Link (reter Leven)
= i karte (Peter Leven)
,_Ji{ Re: kante (Stephan Trahasch)
.f. Laufzeit (Peter Leven)

=]

< |

Esp fiir Graham Scan

From: Tobias Laver

Date: Sep 24, 2004 11:56:24 AM
Reference: 1

Replies: no replies

Gutes Bep fiir Graham Scan. Selbst
nochrnals nachrechnen.

Berechnung von UH (Graham Scan) 4

| by Tobias Laver on Sep 24, 2004 11:56:24 Al
Gutes Bsp fir Graham Scan. Selbst
nochwals nachrechnen.

[ setstat ||e2s88 ”
[ setens | |s11171 o
{J L[L J Peter Leven on Sep 24, 2004 12:53:27 " L ] "

Misste jetzt nicht eine Kante
von P3 nach PS5 eingezeichnet
werden?

ater L )
Re: kante (Stephan Trahasch)

p

]

0:1329,0 |

<1

e»yE ¢

W |

I1F
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CSCL

e Kooperative Wissenserarbeitung und -vermittlung

* Oft treten Schwierigkeiten zum Beginn einer netzgestitzten
Kooperation auf (Awareness, Partizipation, Turn-Taking ...)

= Negative Auswirkungen auf inhaltliche Ergebnisse und
den individueller Wissenserbwerb

=Kollaboratives Lernen allein: Keine Garantie fur Lernerfolg!
= Forderungsmalinahmen notwendig

Person T
Hochstrukturiert - Kooperationsskripts
Semistrukturiert Tutoring/Moderation | Semi-strukturierte
Interfaces
" Unstrukturiert Selbstregulierung Aushandlung
I1F




SPP
Wissens

Kooperationsskripts

A script Is a story or scenario that the students and tutors
have to play as actors play a movie script. (Dillenbourg)

Skripts sind sequentiell und bestehen aus einzelnen
Phasen:

Script = [phasel phase?2 ...]
Phase fur strukturierte verankerte Diskussion:

 Instruktion
Strukturierung der Interaktionen
Rollenverteilung

e Timing
|4
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Strukturierung und Sequenzierung

e Beitragsarten kbnnen durch Typisierung, Prompts oder
Composed Elements kategorisiert werden
(Strukturierung).

* Ein Benutzer kann abhangig von seiner Rolle und dem
Strukturierungselements des aktuellen Diskursbeitrags
bestimmte Beitragsarten auswahlen (Sequenzierung).

e Auf eine Beitragsart konnen versch. Rollen reagieren.

e Eine Phase eines Kooperationsskripts ist durch eine
feste Rollenzuordnung gegeben.

* Ein Rollenwechsel bedingt einen Phasenwechsel.

INSTITUT FOR
rrrrrrrrrr 10
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SPP

Wissens
kommunikation

Strukturierung der Interaktion

Cognition | Communication | Coordingtion || Fadinglevel 0 || Fadinglevel 1
WhiteBoardPlayer.

Datei Bearbeiten  Ansicht  Skrukkurierung  Annotations  Hilfe

Typen

Inhatt | Suche || Annatationen
tobile and Wireless Computing

[P ———— A

Elemente: Category: Howa Nz Daals wihh 2 Fade Faquas Massage 3

Ansier Comraunication Y e |- How a Node Deals with a Route Request Message

Critic Cognition (VB2 rageia 0 11k e cache. B sands

*
. " T,

Guestion Cognition *o

Annotations
¥ B dozs nl Favea i D, B bromdeaslz b rade

reque. mazane, New Testarnctation » B .D

Typen: 3

wiohile and Wireless Computing 1129
F 1z0

Get Annotations Coordination b Prarnpks: 3

Prompts [E—.
DSR Rave Requet Save Annotations Zognition
- Yihen  Route Requestmessage reaches 3 Synchrarize
Elemente: Categary: I}?r?,ig‘h“i:.iiﬁ“,{“ ,:‘;Z‘E‘i;‘;i? ndiogtes the odes Metadata

[ e ST et by 2 o i Keywords

Arnswver Cogrition inftiator.

The Routz Replymessage can be set ither by
- _— the node or by an node . ig:
Hypaothesis Communication that finds a route to the destination in imate ' . o My hypothesis:
cache, -
Giuestion Coordination - S Arguments for the hypothesis:

wiahile and Wirgless CompLting 2728
Foli 121

Save Keywords

R S
How QilenShauld 2 Hodk Inkbie 3 Raue Dkoavery? a

i § +If B does not have a route to D, —ereerereereeeerrereees?
AOFLink request message.

Composed Elements

Elemente: Categary:

Institute for Cormputer Science, University of Freiburg
Hypathesis Comtunication Western Australian Interactive Virtual Environments Centre (IVEC)
Guestion Cognition

20 23 an

=i €558 ——

IF -
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Sequenzierung von verankerten Diskussionen

Nichtdeterministischer Automat Phase eines Kooperationsskripts

1. Eingabealphabet 1. Rollen

2. Zustande 2. Strukturierungselemente
3. Ubergangsfunktion 3. Sequenzierungsregeln
4. Startzustand 4. Leerer Diskurs/nicht-

5 Endzustand typisierter Beitrag

5. Ausgezeichneter Zustand,
abhangig vom Skript

Akzeptiert eine Rollensequenz,

Akzeptiert ein Wort aus dem das den Skriptregeln entspricht.

Eingabealphabet, das den

ﬁildungsregeln entspricht.
I1F
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Kritiker

Analytiker Kritik g
Analytiker
Probleme |
e Sehr starre Struktur. @

 Hohe Komplexitat
Keine Modularisierung moglich.

Fur komplexe Skripts nicht geeignet.

‘ I1F
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Alternative: Statecharts

Kritiker

Analytiker Kritiker Kritiker

Kritik

5 Analytiker
Moderator |
10
E A
Moderator
\ 4
Ab.
_ nalyse
Analytiker
Kritiker

1F
Bolliile 14
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Fading

Fading einzelner Elemente kann vor- und wahrend eines
Kooperationsskripts erfolgen.

Fading von
 Strukturelementen (Zustande)
» Sequenzierungsregeln (Ubergangsfunktion)

TTTTTTTTT or 15



Fading

» User data
e Abhangig vom Benutzerprofil z.B. Vortest etc. werden
Elemente deaktiviert.
e Usage data
o Selten verwendete Elemente werden ausgeblendet.
o Skript
e Fadinglevel umfassen eine Menge von Elementen, die
ein- bzw. ausgeblendet werden koénnen.

« Benutzer (de-)aktiviert selbst Strukturierungs- und
Steuerungselemente entsprechend dem Fadinglevel

IIIIIIIIII
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Wissens

Zusammenfassung ...

* Anchored Discussions kdnnen mit Hilfe von
Annotationen (multimodal, diverse Anker) realisiert
werden.

e Kooperationsskripts zur FOrderung von kooperativen
Lernaktivitaten

 Strukturierung und Sequenzierung eines Skripts kann
durch theoretische Modelle beschrieben werden.

TTTTTTTTT or 17



... und Ausblick

e Sequenzierung

« Konzept und Realisierung von Fadingmechanismen
e Benutzerstudien

 Skriptdesign, Modularisierung

18
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